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Beschreibung Schiedsgericht Mannschaften

H-60 Hallendffnung Garderoben und Halle, inkl. Spielfeld (Ausnahme 1L) stehen den
Mannschaften zur Verfigung.
H-50 Je eine Halfte des Spielfeldes steht den Mannschaften fiir das
bis Aufwarmen zur Verfiigung.
H-30
H-30 Die Schiedsrichter und der Schreiber sind Einrichtungen und Material (Netz, Matchblatt und Bélle) sind
einsatzbereit in der Halle. verflgbar.
Die Schiedsrichter Uberprufen die Halle, die Die Mannschaften geben den Schiedsrichtern die Ausweise aller
Einrichtungen und das Material. fur das Spiel vorgesehenen Mannschaftsmitglieder ab.
Der Schreiber beginnt mit der Vorbereitung des Falls fir die Mannschaftsprasentation ein besonderes Prozedere
Matchblattes. angewendet wird, so muss der Verantwortliche der
Heimmannschaft die Schiedsrichter und den Gegner spatestens
zu diesem Zeitpunkt dariber informieren.
H-30 Die Schiedsrichter Uberpriifen anhand der Ausweisen Einspielen der Mannschaften mit Ballen in je einer Spielfeldhalfte.
bis die Identitat der Spieler.
H-16
H-16

Die Schiedsrichter Gberprifen die H6he und
Spannung des Netzes sowie die Position der
Antennen und der Seitenbander.

Alle anwesenden Spieler mussen ihre Matchtrikots tragen. Falls
Spieler ihre Trikots zu wechseln wiinschen, tun sie dies
ausserhalb des Wettkampf- und Zuschauerbereichs.
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H-15 Auslosung Beide Schiedsrichter gehen fiir die Auslosung zum Die beiden Kapitane gehen fiir die Auslosung zum Schreibertisch.
Schreibertisch.
Nach der Auslosung unterschreiben die Kapitane und die Trainer
Nach der Auslosung informiert der 1. Schiedsrichter das Matchblatt.
den Schreiber Uber das Resultat der Auslosung.
Die Mannschaftsverantwortlichen gehen dann zu ihrer
Mannschaftsbank.
H-14 Offiziglles Der 1. Schiedsrichter pfeift und signalisiert damit den Die beiden Mannschaften beginnen das offizielle Aufwarmen am
Aufwarmen Beginn des offiziellen Aufwdrmens am Netz. Netz.
am Netz
Wahrend des offiziellen Aufwarmens am Netz
kontrollieren die Schiedsrichter Spielballe,
Anzeigetafeln fur Spielerwechsel und alle anderen fur
die Spieldurchfiihrung bendtigten Gegenstande
(Matchblatt, Trikots usw.).
Die Schiedsrichter geben dem Schreiber, den
Linienrichtern, den Ballholern, den "Quick-Moppern",
usw. die notwendigen Weisungen. Sie kontrollieren
ebenfalls die Reserveausrustung.
H-12 Positionsblatter Der 2. Schiedsrichter stellt sicher, dass die Trainer die Die Trainer ibergeben dem 2. Schiedsrichter die Positionsblatter
Positionsblatter flir den ersten Satz tibergeben. Der fur den ersten Satz.
Schreiber tragt die Trikotnummern der 6
Anfangsspieler der beiden Mannschaften in das
Matchblatt ein.
H-4 Ende des Der 1. Schiedsrichter beendet durch Pfiff das offizielle Nach dem offiziellen Aufwarmen am Netz verlassen die Spieler
offiziellen Aufwarmen am Netz. unmittelbar das Spielfeld und kehren zur eigenen Mannschafts-
Aufwarmens bank zurlck.

am Netz
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H-3

Spielvorstellung

Die beiden Schiedsrichter und die Linienrichter stellen
sich entlang der Seitenlinie auf (links und rechts der
Mittellinie, mit dem Ricken zum Schreibertisch).

In der Regel steht der 1. Schiedsrichter auf der Seite
der Mannschaft A und der 2. Schiedsrichter auf der
Seite der Mannschaft B.

Falls sich die Fihrungskamera (bei Fernsehspielen)
oder subsidiar die Haupttribline nicht hinter dem
Schreibertisch befinden, so stellen sich die beiden
Schiedsrichter so auf, dass der 1. Schiedsrichter von
den Zuschauern bzw. der Fernsehkamera aus
gesehen auf der linken und der 2. Schiedsrichter auf
der rechten Seite des Netzes stehen.

Der Hallensprecher kiindigt das Spiel an und stellt den
Mannschaftskapitan der Gastmannschaft und danach
den Mannschaftskapitan der Heimmannschaft vor.

Der 1. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den
Mannschaften, sich am Netz zu begrissen.

Der Schreiber streicht die nicht anwesenden
Mannschaftsmitglieder auf dem Matchblatt.

o Die Mannschaften stellen sich fiir die Mannschaftsprasentation
wie folgt auf der Grundlinie auf:

(e]

Der Kapitan steht jeweils als erste Person am
nachsten zur Mannschaftsbank, gefolgt vom
amtierenden Libero. Ein allfalliger zweiter Libero ist
die letzte Person.

Wenn der Kapitan ein Libero ist, dann steht dieser
als amtierender Libero an erster Stelle. Ein allfalliger
zweiter Libero ist weiterhin die letzte Person

e Sobald der 1. Schiedsrichter gepfiffen hat, begriissen sich die
Mannschaften am Netz («Handshake»).

e Die Offiziellen begrussen sich vor dem Schreibertisch.

e Anschliessend kehren die Spieler und Offiziellen zu ihrer
Mannschaftsbank zuriick.
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H-2'30

Vorstellung
der
Schiedsrichter

Vorstellung der
Anfangsspieler,
der (amtierenden)
Liberos, der
Trainer und der
Trainerassisten-
ten

Die Schiedsrichter und die Linienrichter begeben sich
in die Mitte des Feldes (nahe zum Netz), Blickrichtung
Flhrungskamera (1. Prioritat), Haupttribline (2.
Prioritat) bzw. Schreibertisch (3. Prioritat).

Der Hallensprecher stellt die Schieds- und
Linienrichter mit Vornamen und Namen vor.

Nach ihrer Vorstellung begeben sich der 1.
Schiedsrichter zum Schiedsrichterstuhl, der 2.
Schiedsrichter zum Schreibertisch und die
Linienrichter zu ihrer jeweiligen Position.

Der Hallensprecher kiindigt die Vornamen und Namen
und die Trikotnummern der Anfangsspieler und der
(amtierenden) Liberos und die Vornamen und Namen
der Trainer an.

Die beiden Mannschaften (alle Spieler und die Offiziellen) stehen
dazu in der Freizone vor bzw. neben ihrer Mannschaftsbank oder
sitzen auf der Mannschaftsbank.

Jeder Anfangsspieler und der amtierende Libero der servierenden
Mannschaft begeben sich, wahrenddem ihre Namen genannt
werden, auf das Feld und heben den Arm.

Die Trainer heben den Arm, wenn sie vorgestellt werden.

Anschliessend wird die annehmende Mannschaft in der gleichen
Art und Weise vorgestellt.

Die anderen Spieler werden wahrend des Spiels vorgestellt, wenn
sie als Ersatzspieler (oder als zweiter Libero) das Spielfeld
betreten.

Gerade nach der
Vorstellung der
Mannschaften

Der 2. Schiedsrichter verteilt den Ballholern zwei
Matchballe und kontrolliert die Anfangsaufstellung der
Spieler, indem er diese mit dem erhaltenen
Positionsblatt vergleicht. Er vergewissert sich beim
Schreiber, ob auch dieser seine Kontrolle beendet hat
und startbereit ist.

Der 2. Schiedsrichter gibt dem servierenden Spieler
den Ball.

H-0

Spielbeginn

Der 2. Schiedsrichter teilt dem 1. Schiedsrichter mit,
dass die Mannschaften flir das Spiel startbereit sind.

Der 1. Schiedsrichter pfeift und bewilligt den ersten
Aufschlag des Spiels.
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1a. Protokoll in den Satzpausen
Zeit Beschreibung Schiedsgericht Mannschaften
Unmittelbar nach | Nach dem Pfiff | Seitenwechsel Seitenwechsel
Satzende zum Ende des ) . i . e Die Spieler auf dem Feld mussen sich vor dem Seitenwechsel
Satzes e Der 1. Schiedsrichter gibt das Zeichen zum nicht auf die Grundlinie begeben.
Seitenwechsel. . . . .
e Die Spieler auf dem Feld der Mannschaft A wechseln die Seite
beim 2. Schiedsrichter, diejenigen der Mannschaft B hinter dem
1. Schiedsrichter durch.
e Die anderen Spieler und die Offiziellen beider Mannschaften
wechseln die Seite beim 2. Schiedsrichter.
H+2.30 e Der 2. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den Spielern e Die Spieler betreten das Spielfeld (d.h. die Spieler diirfen das
das Betreten des Spielfeldes. Spielfeld nicht vor dem Pfiff des 2. Schiedsrichters betreten).
H+3

e Der 1. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den ersten
Aufschlag des nachsten Satzes.




1b.

Zeit

Unmittelbar nach
Spielende

Protokoll nach Spielende

Beschreibung

Nach dem Pfiff
zum Ende des
Spiels

Ehrung (MVP
oder Ahnliches),
falls eine solche
durchgefihrt wird

Verabschiedung
am Netz (fairplay
handshake)

Schiedsgericht

e Die Schiedsrichter und Linienrichter stehen auf beiden
Seiten des Schiedsrichterstuhls.

Swiss

Mannschaften

Die Spieler begeben sich auf die Grundlinie auf ihrer Seite des
Spielfelds.

Die Offiziellen stehen in der Freizone vor ihrer Mannschaftsbank.

Die Spieler bleiben fur die Ehrung (bzw. des jeweils besten
Spielers beider Mannschaften) auf der Grundlinie stehen.

Nach dem Pfiff des 1. Schiedsrichters verabschieden sich die
beiden Mannschaften am Netz.




2. Protokoll 10-Minuten-Pause

Zeit
Nach Schlusspfiff des 2. Satzes

Schiedsgericht

Der 1. Schiedsrichter gibt das Zeichen zum Seitenwechsel.
Der 1. Schiedsrichter kann seinen Stuhl verlassen.

Mindestens ein Schiedsrichter muss in der Halle anwesend
sein.

Swiss

Mannschaften

Die Spieler auf dem Feld missen sich vor dem Seitenwechsel
nicht auf die Grundlinie begeben.

Die Spieler auf dem Feld der Mannschaft A wechseln die Seite
beim 2. Schiedsrichter, diejenigen der Mannschaft B hinter dem
1. Schiedsrichter durch.

Die anderen Spieler und die Offiziellen beider Mannschaften
wechseln die Seite beim 2. Schiedsrichter.

Die Mannschaften konnen die Halle verlassen.

Die Spielflache ist fir eventuelle Produktionen frei.

H+5 e Der 2. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den Mannschaften |e Das Spielfeld steht den Mannschaften zum Aufwarmen zur
das Betreten der Spielflache und das Verwenden der Balle. Verfiigung (ohne Verwendung des Netzes).
H+8 e Der 2. Schiedsrichter beendet das Aufwarmen mit einem e Die Spieler kehren zu ihrer Mannschaftsbank zurick.
Pfiff.
e Das Spielfeld ist frei.
e Die Positionsblatter werden abgegeben.
H+9'30 e Der 2. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den Spielern das e Die Spieler betreten das Spielfeld (d.h. die Spieler diirfen das
Betreten des Spielfeldes. Spielfeld nicht vor dem Pfiff des 2. Schiedsrichters betreten).
H+10 °

Der 1. Schiedsrichter pfeift und erlaubt den ersten
Aufschlag des 3. Satzes.




